
 
 

 

 

 

Regulamin konkursu na plakat lub rolkę: 
Biblioteka 2.0. - Kultura Czytania. 

I. Organizator: 
Biblioteka i Centrum Kultury Gminy Wejherowo ul. Drzewiarza 2, 84-241 Gościcino 
kontakt: 58 736-47-85, 58 736- 47-76, e-mail: centrumkultury@bckgw.pl, www.bckgw.pl  
 
II. Konkurs odbywa się w ramach projektu: PRZESTRZEŃ SŁOWA. Czytelnictwo w cyfrowej i 
miejskiej odsłonie i jest dofinansowany ze środków Ministra Kultury i Dziedzictwa 
Narodowego z programu: Partnerstwo dla książki. 
 
III. Cele Konkursu: 

• Kształtowanie pozytywnego wizerunku biblioteki oraz angażowanie młodzieży w aktywne 
promowanie czytelnictwa wśród rówieśników. 

• Promocja czytelnictwa i usług bibliotecznych wśród młodzieży poprzez ich aktywne 
włączenie w działania twórcze. 

• Wspieranie kreatywności i rozwoju edukacyjnego poprzez wykorzystanie nowych 
mediów. 

• Pokazanie potencjału twórczego młodych ludzi przy użyciu narzędzi, które są im 
najbliższe. 

 
IV. Kategorie i uczestnicy 

1. Konkurs skierowany jest do osób w wieku 14-20 lat, zamieszkujących na terenie powiatu 
wejherowskiego. 

2. Prace można zgłaszać w dwóch kategoriach: 
o PLAKAT (promujący instytucję i działania). 
o WIDEO / ROLKA (krótka forma filmowa promująca działania BCK). 

3. Można wziąć udział w obu kategoriach. Od jednego uczestnika przyjmujemy 
maksymalnie po 2 prace w każdej z nich. 

 
V. Zadanie konkursowe 
Zadaniem uczestników jest stworzenie plakatu lub rolki wideo pod hasłem „Biblioteka 2.0 – 
Kultura Czytania”, które w nieszablonowy sposób wypromują czytelnictwo oraz Bibliotekę i 
Centrum Kultury Gminy Wejherowo jako miejsce warte odwiedzenia. Dajemy Wam pełną 
swobodę artystyczną – praca może mieć charakter realistyczny, surrealistyczny lub abstrakcyjny, 
o ile jej przekaz skutecznie zachęca rówieśników do sięgania po książki i korzystania z 
bibliotecznej przestrzeni. Wykorzystajcie dowolne formy wyrazu, aby w atrakcyjnej i świeżej 
formule pokazać, że czytanie to trend, który sami współtworzycie. Tematyka musi bezpośrednio 
nawiązywać do promocji bibliotek, pozostawiając wybór techniki i estetyki w rękach młodych 
twórców. 
 

http://www.bckgw.pl/


 
 

 

 
 
 
Poznaj nasze działania i zainspiruj się - wszystko, co robimy, znajdziesz na stronie 
www.bckgw.pl oraz na naszych profilach społecznościowych: FB (Biblioteka i Centrum Kultury 
Gminy Wejherowo) i TikTok (@biblioteki.kultura). 
 
VI. Wymagania techniczne 
 
1. Kategoria PLAKAT: 

• Technika dowolna (rysunek odręczny, grafika cyfrowa, kolaż). 
• Finalny projekt musi być dostarczony jako plik cyfrowy (JPEG lub PDF) w formacie A3. 
• Rozdzielczość: minimum 300 dpi (plik rastrowy lub wektorowy). 
• Obowiązkowy element: na dole plakatu musi znaleźć się nasza stopka z logotypami 

(pobrana z materiałów konkursowych). 
 

2. Kategoria WIDEO (ROLKA): 
• Format pionowy 9:16 (1080 x 1920 px). 
• Scenariusz dowolny  
• Format: MP4 lub MOV  
• Długość: maksymalnie 60 sec 
• Obowiązkowy element: na końcu filmu musi pojawić się klatka z logotypami 

udostępniona przez Organizatora. 
 

VII. NAGRODY 
W każdej kategorii (Plakat oraz Rolka) przyznajemy nagrody finansowe: 

• I miejsce: 500 zł 
• II miejsce: 300 zł 
• III miejsce: 200 zł 
• Wyróżnienia: atrakcyjne nagrody rzeczowe. 

Łączna pula nagród w obu kategoriach: 2000 zł. 
 
VIII. Zgłoszenia i terminy 
 

1. Prace wraz z wypełnionym formularzem zgłoszeniowym należy przesyłać drogą 
elektroniczną na e-mail: centrumkultury@bckgw.pl 

 
2. Prace należy dosłać do dnia: 20 maja 2026 roku, a rozstrzygnięcie oraz wręczenie nagród 

nastąpi w dniach 30 maja 2026 podczas Dnia Dziecka w Art Parku w Bolszewie. 
Uczestnicy zostaną wcześniej poinformowani. 
 
Materiały pomocnicze (logotypy, stopki, klatka końcowa) są dostępne do pobrania na 
stronie www.bckgw.pl. 
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IX. Prawa autorskie 
Udział w konkursie jest jednoznaczny z wyrażeniem zgody na nieodpłatne wykorzystanie 
nadesłanych prac w celach promocyjnych Organizatora, w tym na ich publikację w mediach 
społecznościowych oraz w formie drukowanej. Udział w konkursie jest jednoznaczny z 
wyrażeniem zgody na wykorzystywanie danych osobowych uczestnika w celu przetwarzania 
danych związanych z organizacją konkursu. 
 
X. Zastrzeżenia Organizatora 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminów realizacji konkursu, a także do 
jego odwołania (lub poszczególnych kategorii) w przypadku niewystarczającej liczby 
zgłoszeń. Ponadto, jeżeli nadesłane prace nie będą spełniały wymogów technicznych lub 
artystycznych, Jury ma prawo do przyznania mniejszej liczby nagród lub innego podziału 
puli nagród.  

 
2. Organizator zastrzega sobie prawo do wyłączenia z konkursu prac o niewystarczającej 

jakości oraz bez formularza zgłoszeniowego. 
 

3. Wszystkie decyzje komisji konkursowej są ostateczne i nie podlegają zaskarżeniu. 
 
 
XI. Kontakt do Organizatora: 
 
- Jagoda Brzeska – Specjalista ds. Animacji Kultury i Promocji 
tel. 58 736 47 78, tel. kom. 692 985 042, e-mail: j.brzeska@bckgw.pl 
 
- Paulina Salamucha – Bibliotekarz / Animator kultury 
tel. 58 736 47 85, tel. kom. 516 378 705, e-mail: p.salamucha@bckgw.pl 
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